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to je jedna 
od nimfi iz 

vode... oskrnavili 
smo jezero 

boginje 
kaméne!

razumem jezik 
ovih pastira, što 

znači da je stono-
ga već odradila 

svoj posao...
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...i više
 mi nije po-

trebna.

oprosti nam, 
o kaména! pri-
hvati ovaj dar, 
za tebe i tvoje 

sestre!

prihvatam vaš 
dar... i želim i tvo-

ju tuniku.

znam da se nala-
zim na italijanskom 
poluostrvu, u dru-

gom veku posle 
hrista...

„...nadam se da će se mrki 
uskoro pojaviti.”
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...i da će 
znati da mi kaže 
koji je ono 
grad tamo 

dole.

to je rim, 
glavni grad ve-
likog rimskog 

carstva...
ćao, 
mrki.

...i u njemu 
ćemo pronaći 
našu metu. šta znamo

 o „nosiocu”? 
znamo li nje-

gov identitet 
ovog puta?

hmm... imam 
dobru i lošu 
vest, koju že-

liš prvo da
  čuješ?
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tja, dobra vest je ta da znamo 
tačan identitet nosioca... loša 

je da ne znamo gde se nalazi. 
izgleda da je ovog puta u pi-
tanju tihi spiroblik, koga

 je skoro nemoguće 
pronaći.

ko je 
„srećnik”?

njegovo ime je
 narcis, nekadašnji 
gladijator, a sada 

lični trener impera-
tora lucija aureli-

ja komoda...

...da sve bude još 
komplikovanije, ja 

se nisam formirao u 
potpunosti u ovom 

vremenskom 
segmentu.

a šta to 
znači?

znači da sam potpuno 
nematerijalan, vidiš?

ma milina. 
moraću da se 
oslonim samo 

na sebe...
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„…za početak tako što ću krenuti do tamo 
pešice!”
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ko 
su svi ovi 
mrtvaci?

robovi,
 osuđeni na 
javno muče-

nje...

...osobe koje 
prema rimskim obi-

čajima ne zaslužuju ni 
da budu sahranjene, 
tako da ih bacaju u 

reku tibar.

ovde je mrkli 
mrak... nema 

nikoga na uli-
cama.

i ovaj grad, kao i 
svi drugi u antičkom 
dobu, oživi tek kada 
izađe sunce... noću je 
pust, ali se danju pre-

tvori u pravu 
ludnicu.
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vaaah!

uh... vuuuh 

veeeh!

tamo... 
eno još 

jedne.

idem.

veh 

veeeh!

vaah!



GOSPODARICA IGARA 015

a ti, šta ho-
ćeš? vrati se u 

svoj kurvar-
luk!

vueeh!

veh 

veeh!

 ne zgražavaj se... na ovom 
mestu uglavnom se ostavlja 
nepoželjna novorođenčad. 
ima nekoliko takvih mesta
  u gradu, i ovi ljudi ih 
      dobro poznaju.

oni ih sakupljaju i odgajaju da bi pro-
sili za njih, ili ih prodaju kao robove... 
tržište robova je veoma razvijeno 

ovde, u rimu, a i sama ćeš moći da 
    se uveriš u to sutra.
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patrola stra-
žara... sakrij se 
negde, bolje je 

da te ne vide.

prođimo 
kroz ovu uli-

čicu, dođi.

ej!
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ovaj lik 
mora da je 
imao veoma 
nezgodan 
susret...

pazi!

mrdaj! 
hoćeš da 
te prega-

ze?
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sklanjaj 
se sa 
ulice!

ej, ti!

na-
pravi mesta 
za prolazak 
telegena!

divlje živo-
tinje usred 

grada?

to su zveri 
namenjene za 

lov i borbu u 
areni.
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kakvo je 
ono svetlo 
tamo gore?

to su prvi 
zraci sunca 

koji padaju na 
kapitol.

grad je već zaživeo. 
ubrzo će se sve ulice 

napuniti...
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ej!
izgleda da ga

 je mrzelo da siđe 
niz stepenice da bi 

ispraznio svoj
  noćni sud!

gde odnose 
sve te posude 

pune urina?

iskoristiće 
ga u radnja-
ma za pranje 

veša.

bljaaaak! 
zezaš me, 

jelda?
sama si kri-

va, postavljaš 
suviše pita-

    nja...

nego, je l’ smo mi 
sada u turističkom 

obilasku grada ili me 
vodiš na neko odre-

đeno mesto?
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idemo u zonu u
 kojoj se nalaze fo-
rumi i flavijev amfite-
atar... ako želimo da 
saznamo informacije 

o bilo kome, to 
su prava mesta 

za nas.

kako ti kažeš... 
šnjof! šnjof! šta 

misliš, je l’ su i 
ovu tuniku prali 

urinom?

„dete koje je 
deformisano 

mora biti 
ubijeno.”

„ako otac proda 
svoje dete više od 

tri puta, gubi svako 
pravo na njega.”

bravo, 
bravo...

sklonite 
se! mesta za 

prolaz!
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šta je ljudi! 
sada je skoro 
nemoguće ho-

dati ulicom.

ovde je još življe... 
ko li su svi ti ljudi na 

pozornici?

ma naravno, služi-
će u kući i grejaće 

vam krevet. šta 
hoćete više od 

toga?

okreni je! 
hoću da joj 
vidim zadnji-

cu!

  ovaj nubijac je 
veliki i jak. možete 
ga iskoristiti za 
bilo koji težak
       posao...

šta mu 
se desilo 
sa okom?
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oni tamo! da, 
brat i sestra... 

hoću samo 
dečaka!

ako ih 
kupiš u paru, 

dobićeš veliki 
popust!

a ko
 je pa ovaj 
gigant?

ovo je 
neronov 
kolos...
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„...a ovo je flavijev amfiteatar, 
velika gradska arena u kojoj se 
održavaju igre.”

znači, to 
je mesto na 

kome se bore 
gladijatori, 

je l’ tako?

između 
ostalog 
i to, da...

 „neka varvarski memfis ne
   govori o čudu piramida. 
neka se asirci ne hvale zidi-
nama vavilona... sve lepote 
sveta ne mogu se uporediti
  s flavijevim amfiteatrom: 
  u budućim vekovima veli-
    čaće se samo ovo
             zdanje!”

„ovde gde bronzani kolos gle-
da u zvezde s tako male razda-
ljine nekada su sijale odvratne 
odaje jednog okrutnog tira-
nina. neronovi ribnjaci bili su 
na mestu na kome se sada izdi-

že veličanstveni amfiteatar. 
Bilo je to mesto na ko-

                me je ogroman park 
                oteo domove siro-
               mašnim porodicama.”
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„rim je ponovo vraćen u 
ruke rimljanima: raj jednog 

vladara postao je za-
          dovoljstvo svih 

       građana!”

      za nekoli-
ko dana počinju 
igre za vreme sa-

turnalija... jeste 
li pročitali ukaze 

na zidinama?

ja jesam! 
boriće se i 

ratoborni, 
najjači među 
skutarima!

nabavili 
ste ulaz-

nice?

ha-ha! jadni 
fabije se boji 
da neće moći 

da uđe!

šta 
kažeš?

hmm... arena 
može biti do-
bra polazna 

tačka u našoj 
potrazi.

 imperator komod je dobro
  poznat po svojoj strasti 
prema igrama, a njegov lični 
trener narcis, naša meta, i sam 
je nekada bio gladijator. na 
ovaj način ćeš moći da stu-
         piš u kontakt sa 
              obojicom...



GOSPODARICA IGARA026

a kako ću da uđem u are-
nu? nije baš da mogu da 

se pojavim na ulazu i pitam 
da učestvujem u igra-

ma, zar ne?

nije 
baš.

u areni završavaju osu-
đenici na smrt ili robovi 
prodati lanistima, koji 

obučavaju borce, kao i rim-
ljani koji u zamenu za poni-
štenje dugova potpisuju 
ugovor da na neko vreme 

postanu gladijatori...

„što znači da je najkraći 
put do arene biti osu-
đen na vešanje i onda 
prirediti pravi spektakl 
pred imperatorom.”

stoj! 
ne smeš da se 

približavaš 
odajama ovog 

hrama...

aoooo...
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gotovo, 
ukrala sam 

ovu malu zlatnu 
statuu... i šta 

sad?

pusti ih da
 te prate, i čim 

se pojave vlasti, 
dopusti da te 

uhapse.

zaustavite 
je! oskrnavila 

je hram!

mesta!

ehej!

uhvati 
je!

kako to 
da nema nigde 

patrola ili 
vojnika?

stani!
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iju, šta je ovo? 
guja?

ah! 
grozno!

neee! 
sveta voda 

iz nila!

evo je! ukra-
la je statuu iz 

hrama!

ubila je svetu 
kobru boginje 

izide!

najzad neka 
vlast!



GOSPODARICA IGARA 029

a sada malo 
jurnjave kroz 

forum i onda ću 
ih pustiti da me 

uhvate.

stani!

ej!

 ajde, 
puževi! ha-ha-

-ha!

uhvatite 
je!

ne dozvo-
lite joj da 
pobegne!

eeeh!
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blokirajte 
je, brzo!

stani!

joj!

super 
gluma.

hvala.
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ubice!

lo-
povi!

šmrc! 
šmrc!

tja, uspela si. 
osuđena si da te 

rastrgnu zveri... 
sjajan plančić.

mora da si po-
prilično zbunila sudiju... 

posebno kad si počela da 
govoriš grčki! ali to ga 

nije sprečilo da te pro-
glasi krivom u roku 
od... koliko? pola

 minuta?

tako je... uspela sam da nalju-
tim dosta ljudi. red onih koji 
su me tužili nije imao kraj, a 
tek kada su otkrili da nemam
 gospodara, a ni prebijene
     pare, ozbiljno su se
            razbesneli!
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pocrkajte 
svi!

odstu-
pite!

proklet bio! 
sutra će ti lavovi 
pokidati sve meso 

s kostiju, si-
ledžijo!

šmrc! 
šmrc!

oh, majko 
božija... pomozi 

mi! ne mogu da se 
suočim sa zveri-
ma u areni... ne 

mogu!

bolje mi 
je da odmah 

umrem! vraćaj se 
unutra!
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sutra, u šestom 
satu, svi vi ćete 

se suočiti s veli-
kim mučenjem 

u areni...

vi, „građani”... vi 
ćete stradati 
od oštrice 

mača!

ali vas robove smrt
 neće stići tako brzo... 

neki od vas će biti razapeti 
na krst, neki će biti živi 

spaljeni...

...a neke od vas 
će proždrati 

zveri!

čula sam da 
se životinje 
ponekad upla-
še osuđenika
 i da ih ne na-
    padnu. 
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ne zavara-
vaj se! čuješ
 li riku? to su 
leopardi, lavo-

vi, panteri, 
  medvedi...

...i svi su po-
prilično besni 

i gladni!

kako su lavo-
vi? jesu li se 
oporavili?

jesu, gospodi-
ne... povratili su 

snagu i moći ćemo 
da ih upotrebimo 

bez proble-
  ma.

navikli su se na 
ukus ljudskog 
mesa... spremni 

su.

svejedno, nemojte 
ih hraniti do sutra... 

ako ove zveri budu be-
zvoljne sutra u areni, 
ja ću biti taj koji će 
rizikovati da dobije 

oštricu!
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o, bogovi 
mani, zaštitite 

moje drage kad 
više ne budem 

živ...

šmrc! 
šmrc!

ćut! svi vi ste 
zaslužili ono što 

vas čeka!

pogledaj ove jadnike, 
mrki... znaju da će sutra 

umreti i svi su digli 
ruke...

ti staklasti pogle-
di, lica izobličena 

od straha...

...znam te 
pogle-

de...
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...već sam ih videla.

moraš
 to da uradiš, 

lika... ne 
oklevaj.

svi oni su 
zaraženi, lika... 
moraš da izvu-
češ spiroblika 

iz njih.
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ali... zašto 
ovako? zašto 
ovim odvratnim 

kandžama?

kad budeš na
 raznim putovanjima, 

one će ti biti oružje. 
moraš dobro da 
naučiš da ih ko-

  ristiš. 

čak i eaneja? o-on
 mi je bio prijatelj... 

zajedno smo se igrali 
kad smo bili deca. kako

    je uspeo da se
     zarazi?

moraš da budeš 
dovoljno jaka, lika, i da 

ubiješ sve nosioce, nezavisno 
od njihovih godina, ili simpatija, 

ili žaljenja koje izazivaju
 kod tebe...
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...ne bude li tako, tvoja 
misija će propasti i pre 
nego što počne. 

na noge! 
brzo! požu-

rite! neee!

napolje! 
svi napo-

lje!

neee!

na onu 
stranu! 

brzo! čuješ ovu 
viku, zar ne? 
to je publi-
ka koja vas 

čeka...

aaah!
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neee!

ne, molim 
vas!
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to su piro-
mani koje čeka 

tortura mučne 
košulje!

brzo!
igraj-

te!     šmrc! 
šmrc!

uuuaaa!

n-ne, 
ne!
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ajee!

na tebe je red, 
lepotice... na 

redu je izvođe-
nje današnjeg 

mita...

juče je jedan oslobođeni 
lopov morao da izvede mit 
o orfeju, koji je svojom 
lirom smirivao podivljale 

zveri...

al’ biće da nije baš bio 
neki svirac, pošto su 
ga te nezahvalne zveri 

progutale!

ha-ha-ha!
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nevero-
vatno koli-

ko ljudi!

ha-ha-
-ha! smrt!

ono mora da je 
carska loža... a onaj 
lik u ljubičastom je 

komod, glavom
 i bradom.

kao i dirka, žena tiranina lika, 
koju je rastrgao besni bik na-
kon što su je za njega zavezali 
amfion i njegov brat blizanac 
zet, oslobodioci tebe, dola-
zi nam ona koja je oskrnavi-
la hram boga janusa, jašući
  na leđima zveri i čekaju-
       ći svoju kaznu...

ko je sad 
pa ovaj?

ali bik, opčinjen njenom 
lepotom, ne želi da pocepa 
tu belu kožu. zbog toga 

će ona ponuditi svoje meso 
libijskom leopardu!
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hej! hej! 
hej!

razjarili su ga... 
priprema se za 

napad!
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